
[Type text] 
 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 .قدم36 الزوجً ملعب – قدم 27 الفردي ملعب: العرض - قدم78 الطول - الشكل مستطٌل الملعب

 انش 4 القاعدة خط عدا ما انش، 2 إلى1 بعرض ترسم الخطوط كل

 .أنش 2 بعرض دابما ترسم الارسال وعلامة الإرسال منتصف خط

 .اللون بنفس الملعب خطوط جمٌع ترسم

 

 

 

 

 

 : على بها مسموح غٌر

 الفردي عصى -3 الملعب ارضٌة -2 الشبكة -1

 الزوجً قابم -Net Strap or Cable  5  الشبك شرٌط -4
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 ٌقسم الملعب الى نصفٌن متساوٌٌن. •

 قدم. 3.5مثبت بعصى الفردي أو قوابم الزوجً التً ٌكون ارتفاعها بحد اقصى  •

 دي / قوابم الزوجً.ٌكون مشدود وٌملا المنطقة بٌن عصى الفر •

فتحات الشبك تكون صغٌرة بحٌث لا تسمح بمرور الكرة من  •

 خلالها.

 

 

 

ابٌض اللون، عرض  Strapمنتصف الشبك ٌربط بالرباط  •

انش. هذا الرباط ٌعمل على تثبٌت الشبك من المنتصف  2الرباط 

 قدم. 3وٌكون ارتفاع الشبك عند المنتصف 

فً الجزء العلوي من  Cableٌغطً السلك الممتد اعلى الشبك  •

 انش من الجانبٌن. 2.5إلى  2الشبك شرٌط ابٌض بعرض 

 

 

 قدم من الحد الخارجً لحدود ملعب الفردي.  3ٌثبت عصى الفردي على بعد  •

 قدم من الحد الخارجً لحدود ملعب الزوجً. 3ٌثبت قابم الزوجً على بعد  •
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 ،ما كان موجود بالملعب وقت بدأ المباراة:  كل كل ما هو موجود على ارض الملعب 

 الجدار/ السور الخلفً والجانبً، الجمهور، كراسً الجمهور 

 .كل الثوابت حول وفوق الملعب 

   النت.حكم الكرسً، كراسً الحكام، حكام الخطوط وحكم 

 .جامعً الكرات إذا ما كانوا فً مكانهم الصحٌح 

 .كامٌرات التصوٌر والمصورٌن 

 .ًعصى الفردي، وقابم الزوج 

 ٌعتبر على ملعب زوجً الجزء من الشبك الممتد بٌن عصى الفردي وقابم الزوجً خلال مباراة فردٌة ،

 من الثوابت ولٌس جزء من الشبك.

 :ة الثوابتاهمٌ

 ة عند ملامستها للثوابت. تنتهً النقطة / الكر

 من الثوابت لكن لهم حالة خاصة: القوائم وعصى الفردي

إذا لامست الكرة عصى الفردي  اثناء الرالً تعتبر جزء من الشبك ...... أذن تستمر الكرة فً اللعب 

 .)مباراة فردٌة(/ قابم الزوجً )مباراة زوجً( خلال الرالً

 .......أذن تنتهً الكرة / النقطةاثناء الإرسال تعتبر من الثوابت .. 

 أصفر أو أبٌض لونها ٌكون عادة الكره

 .المواصفات حسب ITF من معتمدة تكون المستخدمة الكرات

 :عن الاعلان ٌحب البطولة فً البدء قبل

 (.6أو  4 ،3 ،2) اللعب فً الكرات عدد -1

 :وٌكون وجد، إن الكرات تبدٌل نظام -2

 قبل للكرات تبدٌل اول ٌكون بحٌث( وهكذا... 13/11 أو 11/9 أو 9/7)  الأشواط من فردي عدد بعد - أ

 لماذا؟ المباراة، خلال التبدٌلات باقً من شوطٌن

 .شوطٌن تعادل الاحماء فترة لانالجواب: 

  .الكرات تبدٌل فً واحد شوط ٌعادل وهو التعادل، كسر شوط خلال الكرات تبدٌل ٌتم لا: ملاحظة

 .التالٌة المجموعة من الثانً الشوط إلى الكرات تبدٌل ٌؤجل الكرات تبدل الحالة هذه فً

 المجموعة بداٌة عند الكرات تبدٌل - ب

 حالات:

 ،النقطة. تعاد ٌجب أن إذا كانت الكرة مكسورة/مقطوعة خلال نقطة 

  ،النقطة لكن تسحب الكرة  لا تعادإذا كانت الكرة منخفضة الضغط )مفشوشه( ولٌست مقطوعة/مكسورة

 من اللعب وتبدل فً الوقت المناسب بكرة بنفس الحالة.
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 

 :الإجراءات التً ٌجب ان ٌتخذها الحكمتوقف اللعب لأي سبب؟ ما 

  فً حالة الحاجة للاحماء من جدٌد نستخدم كرات من نفس حالة كرات اللعب ثم نسحبها

 ونستخدم كرات اللعب الأساسٌة.

 لعب متزامنا مع وقت تبدٌل الكرات، اذن الإحماء بكرات جدٌدة تكون فقط إذا ما كان توقف ال

 للاحماء، ثم نسحبها ونستخدم كرات جدٌدة اخرى للمباراة.

 

ا

 (عبارة عن خٌوط بالطول والعرض متقاطعة بشكل احادي )فقط خط واحد من التقاطع. 

 .ٌجب ان لا ٌتغٌر شكل المضرب أو طولة خلال اللعب 

 سم بما فً ذلك المقبض. بحٌث ٌكون: 73.3صى المضرب ٌكون بحد اق 

   سم. 31.7عرض المضرب لا ٌتجاوز 

  سم عرضاً. 29.2سم طولا، و 39.4رأس المضرب لا ٌتجاوز 

 .لا ٌسمح بوضع اي معلقات او اجهزة او ما شابه ذلك تغٌر من شكل المضرب او قوته او اهتزازه 

 طع.ٌسمح بوضع مضادات الاهتزاز فً المنطقة خارج التقا 

 حالات:

 هل ٌسمح بوضع اكثر من تقاطع على منطقة رأس المضرب؟ 

 لا، القانون حدد ان ٌكون خٌوط رأس المضرب احادٌه.

 هل ٌمكن اضافة مضاد اهتزاز على خٌوط المضرب؟ وأٌن؟ 

 نعم ٌمكن اضافة مضادات اهتنزاز فقط خارج منطقة تقاطع خٌوط المضرب

  ٌمكن ان ٌلعب نقطه جدٌدة بمضرب مقطوع؟خلال نقطة اللاعب قطع خٌط مضربه، هل 

 نعم، لكن حسب قانون البطولة.

 هل ٌسمح باستخدام اكثر من مضرب واحد فً أي وقت اثناء اللعب؟ 

 لا

 .هل وٌمكن  إدراج البطارٌة التً تؤثر فً خصابص المضرب 

 لا
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 Standardالنظام المتعارف علٌه  (1

 Love لٌس لدٌه نقطه

 ”Fifteen“ 15 أول نقطة

 ”Thirty“ 30 النقطة الثانٌة

 ”Forty“ 40 النقطة الثالثة

 Game النقطة الرابعة

 Duce نقاط 3كل لاعب حصل على 

 افضلٌة  Advantage بعد التعادل بثلاث نقاط

 

 .النداء بنتٌجة المرسل أولا 

  نقاط متتالٌة. 4ٌفوز اللاعب / الفرٌق ٌجب ان ٌحصل على حتى 

  فً حالة التعادلAdvantage 40/40 .ٌجب ان ٌفوز اللاعب / الفرٌق بنقطتٌن متتالٌتٌن 

 

  Tie-Break Gameشوط كسر التعادل  (2

  ٌتم تسجٌل ونداء النتٌجة 

 وهكذاZero, 1,2,3,4,… 

  نقاط أولا بفارق  7/ الفرٌق الذي ٌحصل على ٌفوز بشوط كسر التعادل وٌفوز بالمجموعة اللاعب

 نقطتٌن.

  اللاعب / الفرٌق الذي ٌكون دوره فً الإرسال ٌرسل اول نقطة من شوط كسر التعادل، ثم ٌحصل

على الإرسال اللاعب/الفرٌق المنافس وٌقوم بالإرسال إرسالٌن متتالٌٌن، على ان ٌبدأ اول إرسال 

 من جهة الإرسال الٌسار.

 بادل الإرسال )إرسالٌن لكل لاعب/فرٌق( حتى ٌنتهً شوط كسر التعادل.وهكذا ٌتم ت 

 .فً الزوجً لا ٌتم تغٌٌر ترتٌب الإرسال فً الفرٌق 

  اللاعب / الفرٌق المرسل فً اول نقطة من شوط كسر التعادل، ٌكون المستقبل فً الشوط الأول

 من المجموعة التالٌة.
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 

 (:VIلعب بدٌلة )ملحق  منظ (3

  عدم الأفضلٌة نظام“No-Ad” Scoring Method: 

  نقاط(، ٌحتاج اللاعب /الفرٌق ان  3)كلا اللاعبٌن / الفرٌقٌن ٌحصل على  40/40عند التعادل

 ٌفوز بالنقطة التالٌة للفوز بالشوط، كما ٌحق للمستقبل ان ٌستقبل من أي جهة  إرسال.

 .فً حالة الزوجً، لا ٌغٌر المستقبل موقعة 

 ًالمختلط، ٌكون المستقبل من نفس جنس المرسل. فً حالة الزوج 

 

 Love لٌس لدٌه نقطه

 ”Fifteen“ 15 أول نقطة

 ”Thirty“ 30 النقطة الثانٌة

 ”Forty“ 40 النقطة الثالثة

 Game النقطة الرابعة

 

 

  هناك نظامٌن اساسٌٌن ٌطبقان فً حساب نتٌجة المجموعة، وٌجب الاعلان عنه مسبقا من قبل اللجنة

 المنظمة، وهما:

 Advantage Setمجموعة نظام الأفضلٌة  .1

 اشواط أولا ٌفوز بالمجموعة ، على ان ٌكون بفارق شوطٌن عن الخصم. 6اللاعب /الفرٌق الذي ٌفوز بـ 

 Tie-break Setمجموعة كسر التعادل  .1

نقاط أولا ٌفوز بالمجموعة، وبفارق شوطٌن عن الخصم. إذا اصبحت  6اللاعب/ الفرٌق الذي ٌفوز بـ  

 فً هذه الحالة ٌلعب شوط كسر التعادل. 6/6النتٌجة 

مجموعات، للفوز بالمباراة ٌجب على اللاعب / الفرٌق ان ٌفوز بمجموعتٌن للفوز  3تلعب المباراة من  .1

 بالمباراة.

مجموعات  3مجموعات للفوز بالمباراة ٌجب على اللاعب / الفرٌق ان ٌفوز بـ  5تلعب المباراة من  .2

 للفوز بالمباراة.
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 .ٌقف اللاعبٌن/الفرٌق على جهتً الملعب 

 .المرسل هو اللاعب اللذي ٌقوم بضرب الكرة فً بداٌة النقطة 

 .المستقبل هو اللاعب الذي ٌكون مستعد لرد كرة المرسل 

 حالة: 

 هل ٌسمح للمستقبل أن ٌقف خارج حدود الملعب؟

 داخل أو خارج حدود الملعب فً الجهة الخاصة به.نعم، ٌحق للمستقبل أن ٌقف 

ٌتم تحدٌد المرسل والمستقبل وجهة الملعب فً بداٌة المباراة عن طرٌق القرعة التً ٌقوم بها الحكم قبل بداٌة 

 المباراة وقبل فترة الاحماء. تجرى القرعة والذي ٌفوز بالقرعة له الحق فً اختٌار:

 بالقرعة الفائز الخصم

 الإرسال أو الإستقبال جهة الملعب

 جهة الملعب الإرسال أو الإستقبال

 ٌعطً الخصم الحق بالاختٌار 
 حالة: 

هل ٌحق للاعب/الفرٌق تغٌٌر اختٌاره فً حالة توقف اللعب خلال فترة الإحماء أو قبل بداٌة المباراة لأي سبب 

 كان؟

 الفرٌق اختٌاره. نعم، تبقى نتٌجة القرعة، لكن ٌمكن ان ٌغٌر اللاعب /

 خلال المجموعة: (1

  ٌجب على اللاعبٌن/الفرٌق تغٌٌر جهة الملعب بعد الشوط الأول والثالث وهكذا بعد كل عدد

 فردي من الأشواط خلال المجموعة.

  وٌتم تغٌٌر جهة الملعب عند نهاٌة كل مجموعة ، إلا إذا كان مجموع الأشواط فً المجموعة

تغٌٌر جهة الملعب، على ان ٌتم تغٌٌرجهة الملعب بعد الشوط  عدد زوجً، فً هذه الحالة لا ٌتم

 الأول من المجموعة التالٌة.

 خلال شوط كسر التعادل:  (2

  نقاط 6ٌتم تغٌٌر جهة الملعب بعد كل 
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 

ما لم تكن الكرة خاطبة أو فً حالة نداء بالإعادة، تكون الكرة فً اللعب من لحظة إرسال الكرة ارسال صحٌح 

 طة.من قبل المرسل، وتبقى فً اللعب حتى انتهاء النق

 إذا مست الكرة الخط، فإنها تعتبر كرة داخل الملعب الذي ٌحده ذلك الخط.

 اللعب: خلالالكرة 

لامست أي من الثوابت بعد ان تكون ضربت فً الملعب الصحٌح ............ ٌفوز بالنقطة اللاعب  .1

 الذي رد الكرة

الثوابت قبل ان تضرب فً الملعب الصحٌح ............. ٌخسر النقطة اللاعب الذي رد لامست اي من  .2

 )ضرب( الكرة.

 .ًفً نهاٌة كل شوط اعتٌادي، ٌصبح المستقبل مرسلا، والمرسل مستقبلا للشوط التال 

  فً الزوجً، الفرٌق الذي ٌكون دوره فً الإرسال فً الشوط الأول من كل مجموعة أن ٌقرر أي

رسال أولا. وبالمثل قبل بداٌة الشوط الثانً من المجموعة ٌقوم الفرٌق الخصم بتحدٌد لاعب ٌقوم بالإ

 من ٌقوم بالإرسال لهذا الشوط.

  ًزمٌل المرسل فً الشوط الأول، ٌكون المرسل فً الشوط الثالث، وزمٌل المرسل فً الشوط الثان

 ٌكون المرسل فً الشوط الرابع.

 جموعة.وٌستمر هذا التناوب حتى نهاٌة الم 
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 .فً الشوط الأول من المجموعة، ٌحدد الفرٌق المستقبل من ٌقوم بإستقبال النقطة الأولى من الشوط الأول 

  وبالمثل قبل بداٌة الشوط الثانً من المجموعة ٌقوم الفرٌق الخصم بتحدٌد من ٌقوم بالإستقبال للنقطة الأولى

 من الشوط الثانً.

  للنقطة الأولى من الشوط الأول، ٌكون المستقبل للنقطة الثانٌة فً الشوط، وٌستمر هذا زمٌل المستقبل

 التناوب حتى نهاٌة الشوط وكذلك نهاٌة المجموعة.

  بعد استقبال الكرة من المستقبل الذي ٌكون دوره فً الإستقبال، ٌحق لاي من الزمٌلٌن ضرب الكرة خلال

 التبادل )الرالً(.

 حالة:
 لا للاعب واحد من فرٌق الزوجً للعب وحده ضد فرٌق الخصم.هل ٌسمح  •

 .Service Motionمباشرة قبل البدء بحركة الإرسال  •

 Centreبات بكلتا القدمٌن خلف خط القاعدة، وبٌن الامتداد الوهمً لعلامة الإرسال ٌقف المرسل بث •

Mark  ًوالخط الجانبSideline. 

ثم ٌقوم المرسل برمً الكرة بٌده )ولٌس بالمضرب( فً إي اتجاه، وٌقوم بضرب الكرة بالمضرب قبل  •

 ملامستها الأرض.

 تً ٌلامس بها المضرب للكرة أو ٌخطبها.فً اللحظة ال Service Motionتنتهً حركة الإرسال  •

 اللاعب الذي ٌستخدم ذراع واحده ٌسمح له برفع الكرة بالمضرب. •

ٌقوم المرسل بالإرسال من نصفً جهة ملعبة بالتبادل، مبتدأً من  Standardالإرسال فً الشوط العادي 

 .Gameالنصف الأٌمن مع بداٌة كل شوط 

التعادل، الإرسال ٌرسل من نصفً جهة الملعب بالتبادل، وتكون اول نقطة فً شوط الإرسال فً شوط كسر 

 كسر التعادل تكون من الجهة الٌمٌن.

ٌجب ان تعبر الكرة المرسلة الشبكة بشكل قطري لتلامس منطقة الإرسال الصحٌحة قبل ان ٌقوم المرسل 

 بردها.
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 خلال حركة الإرسال، ٌجب على المرسل ألا:

 تغٌٌر وضعٌته بالمشً أو الجري، فٌما عدا حركة خفٌفة للقدمٌن. .1

 ملامسة خط القاعدة بأي من القدمٌن. .2

 ملامسة المنطقة خارج حدود الإمتداد الوهمً للخط الجانبً لجهة الإرسال بإي من القدمٌن. .3

 ملامسة الإمتداد الوهمً لعلامة الإرسال بأي من القدمٌن. .4

 Foot Faultسابقة ٌعتبر عند مخالفة اي من الشروط ال

 :1حالة 

فً مباراة فردٌة هل ٌسمح للمرسل خلال الإرسال بالوقوف فً المنطقة الواقعة بٌن الخط الجانبً لملعب 

 الفردي والخط الجانبً لملعب الزوجً؟

 لا، )فقط فً المباراة الزوجٌة(القرار: 

 :2حالة 

 ملامسة للارض )فً الهواء(.هل ٌسمح للمرسل بأن تكون أحدى قدمٌه أو كلتاهما غٌر 

 نعم القرار:

 ٌعتبر الإرسال خاطئ إذا:

 (.18، 17، 16خالف المرسل القواعد ) .1

 عند محاولة الإرسال ٌخطا المرسل إصابة الكرة. .2

ة المرسلة تلامس التركٌبات الثابتة، عصى الفردي، أو قابم الزوجً قبل ملامستها منطقة الإرسال الكر .3

 الصحٌحة.

قبل ملامسة منطقة  الكرة المرسلة تلامس المرسل أو زمٌل المرسل أو أي شً ٌحملانه او ٌرتدٌانه .4

 الإرسال الصحٌحة.

 :1حالة 

 الكرة وامسكها بٌده، هل ٌعتبر هذا خطأ إرسال؟بعد رفع الكرة للارسال، قرر المرسل عدم ضرب 

لا، ٌحق للاعب بعد رفع الكرة ان ٌتراجع عن قراره بضربها للإرسال، وان ٌمسكها بٌده أو القرار: 

 بالمضرب أو حتى ٌتركها ترتد على الأرض، مالم ٌكون قد حاول ضرب الكرة.
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[Type text] 
 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 :2حالة 

الفردي، لامست الكرة المرسلة عصى الفردي ثم ارتدت خلال مباراة فردٌة تلعب بوجود قابم الزوجً وعصى 

 إلى منطقة الإرسال الصحٌحة، هل ٌعتبر هذا خطأ إرسال؟

 (3 – 19)القاعدة  نعم القرار:

إذا كان الإرسال الأول خاطا، ٌجب على المرسل أن ٌؤدي الإرسال الثانً دون تأخٌر من خلف نفس نصف 

 الملعب الذي أدى منه الإرسال الأول.

 ن الإرسال الأول تم من النصف/الجهة الخطأ.إلا إذا كا

 .لا ٌقوم المرسل بإرسال الكرة حتى ٌكون المستقبل جاهزا 

لاستقبال الإرسال فً زمن معقول ضمن ، ٌتعٌن على المستقبل ان ٌلعب على وتٌرة معقولة وٌكون جاهزاً إلا أن

 استعداد المرسل.

 .المستقبل الذي ٌحاول صد الكرة ٌعتبر جاهزاً للإستقبال 

  إذا ما اتضح أن المستقبل لم ٌكن جاهزا لاستقبال الإرسال، لا ٌعتبر ذلك خطأ أرسال. وعلٌه ٌكون

 ولٌس إعادة النقطة. بإعادة الإرسالالقرار 

 إعادة الإرسال ٌكون فً حالة:

  لامست الكرة المرسلة الشبك، حزام الشبك او شرٌط الشبك، وكانت كرة صحٌحة أي نزلت فً منطقة

 أو الإرسال الصحٌحة.

  ًبعد ملامستها الشبك، حزام الشبك أو شرٌط الشبك، ثم لامست المستقبل أو زمٌل المستقبل أو أي ش

 الأرض. أوٌحملونه أو ٌرتدونه قبل ملامستها 

 .اذا ارسل المرسل الكرة ولم ٌكن المستقبل جاهزا لاستقبال الإرسال 

ادة هذا الارسال. لكن اعادة الإرسال لا فً حالة إعادة الإرسال، لا ٌحتسب هذا الإرسال، وٌقوم المرسل باع

 ٌلغً خطأ الإرسال السابق.
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[Type text] 
 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 ، ما عدا حالات اعادة الإرسال الثانً، تعاد النقطة كاملة.”Let“فً جمٌع الحالات عند النداء بالإعادة 

 :1حالة 

" اعادة. وكان المرسل قد Letدخل/تتدحرج كرة اخرى على ارض الملعب. ٌتم نداء "خلال اللعب، ت

 الأول لهذه النقطة. فهل ٌحق للاعب إرسال أول أو إرسال ثانً؟ اخطأ الإرسال

 إرسال أول، تعاد النقطة كاملة. القرار:

 ٌخسر اللاعب النقطة:

 ٌقوم اللاعب بخطبً إرسال متتالٌٌن. أو .1

 . أوNot Upلا ٌقوم اللاعب برد الكرة إلى ملعب الخصم قبل ان ترتد على الأرض مرتٌن  .2

 أو اي شً خارج الملعب. أو تلامس الأرضفً ملعب الخصم ٌقوم اللاعب برد الكرة وقبل ارتدادها  .3

 ٌقوم اللاعب برد الكرة وتضرب اي من التركٌبات الثابته قبل ملامستها ملعب الخصم. أو .4

 ٌقوم المستقبل برد الكرة المرسلة )خلال الإرسال( قبل ملامستها ارض الملعب. أو .5

عمدا مسك الكرة أو اٌقافها باستخدام المضرب، أو ضرب الكرة مرتٌن متتالٌتٌن ٌقوم اللاعب مت .6

 بالمضرب. أو

بملامسة الشبك أو ام لا، أو اي شا ٌرتدٌه أو ٌحمله ممسكاً به أو مضربه سواء كان أن ٌقوم اللاعب  .7

ابم الزوجً )فً المباراة الزوجٌة( او ٌلامس ملعب شرٌط الشبك أو حزام الشبك أوعصى الفردي أو ق

 أوما زالت فً اللعب. والكرة الخصم 

 ٌقوم اللاعب برد الكرة قبل مرورها عبر الشبك. أو .8

 تلامس كرة اللعب جسم اللاعب أو اي شًء ٌرتدٌة أو ٌحمله، ما عدا المضرب. أو .9

 تلامس الكرة مضرب اللاعب عندما لا ٌكون المضرب فً ٌده. أو .10

 ٌقوم اللاعب متعمدا بتغٌٌر شكل المضرب او هٌبته خلال اللعب. أو .11

 فً الزوجً، ٌقوم كلا الزمٌلٌن بلمس الكرة عند اعادتها. .12

 :1حالة 

بعد الإرسال الأول، ترك المضرب ٌد المرسل ولامس الشبك قبل ان تلامس الكرة ارض الملعب. هل 

 ٌعتبر خطأ إرسال، أو ٌخسر المرسل النقطة؟

 ٌخسر اللاعب النقطة، لان المضرب لامس الكرة خلال اللعب وقبل انتهاء النقطة او الكرة.: القرار
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 :2حالة 

بعد الإرسال الأول، ترك المضر ٌد المرسل ولامس الشبك بعد أن لامست الكرة خارج المنطقة 

 الصحٌحة للإرسال. هل ٌعتبر هذا خطأ إرسال، أو ٌخسر اللاعب النقطة؟

فً هذه الحالة، ٌعتبر خطأ إرسال لأن لحظة ملامسة المضرب للشبك كانت الكرة منتهٌة، غٌر  القرار:

 صحٌحة.

 :3حالة 

فً مباراة زوجً، زمٌل المستقبل لمس/مسك الشبك قبل نزول الكرة المرسلة على الأرض خارج 

 منطقة الإرسال الصٌحة. ما هو القرار الصحٌح؟

قطة، لأن زمٌل المستقبل لامس الشبك قبل انتهاء الكرة المرسلة أي ٌخسر الفرٌق المستقبل الن القرار:

 قبل ملامسة الكرة للارض خارج منطقة الإرسال الصحٌحة.

 :4حالة 

 هل ٌخسر اللاعب النقطة اذا عبر الامتداد الوهمً للشبك قبل أو بعد رده للكرة؟

 لا ٌخسر اللاعب النقطة فً الحالتٌن، ما لم ٌلامس أو ٌدخل ملعب الخصم. القرار:

 :5حالة 

 هل ٌسمح للاعب بالقفز عبر الشبك إلى ملعب الخصم خلال اللعب ولم تكن الكرة منتهٌة؟

 لا، اللاعب ٌخسر النقطة. القرار:

 :6حالة 

ٌقعان فً ملعب الخصم،  ٌقوم اللاعب برمً المضرب باتجاه الكرة، وكلاهما )المضرب والكرة(

 والخصم لم ٌكن باستطاعته الوصول إلى الكرة وردها. أي اللاعبٌن ٌفوز بالنقطة؟

 ٌخسر النقطة اللاعب الذي رمى المضرب باتجاه الكرة. القرار:

 :7حالة 

الكرة المرسلة، تلمس المستقبل أو زمٌل المستقبل فً الزوجً قبل ملامستها الأرض. من الذي ٌفوز 

 ة.بالنقط

 المرسل ٌفوز بالنقطة، إلا اذا كانت حالة من حالات اعادة الإرسال. القرار:
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

 :8حالة 

ٌقوم اللاعب الواقف خارج حدود الملعب برد الكرة أو مسكها قبل ان ترتد / تلامس الأرض خارج 

 طة؟الملعب، وٌطالب بنقطة لصالحة لأن الكرة بالتأكٌد خارج الملعب. فً هذه الحالة من ٌفوز بالنق

 ٌخسر اللاعب النقطة، إلا اذا كان رد الكرة ردا صحٌحا واللعب ٌستمر. القرار:

 

 ٌكون رد الكرة رداً صحٌحاً:

الشبك، عصى الفردي/قابم الزوجً، سلك الشبك المعدنً، شرٌط الشبك، أوحزام  إذا لامست الكرة .1

 أو .24-4والمادة  2الشبك، على ان تعبر الكرة إلى ملعب الخصم الصحٌح. ما عدا ما ٌخالف المادة 

ب الملعب الصحٌح وترتد عبر الشبك بفعل الارتداد أو الهواء، ٌسمح اللع فً بعد أن تضرب كرة .2

تجاوز الخط الوهمً للشبك وٌقوم بضرب الكرة فً الملعب الصحٌح، وٌكون ذلك بما لا للاعب بأن ٌ

 أو )نفس اللً بالفٌدٌو(. 24ٌخالف القاعدة 

إذا ما تم رد الكرة من المنطقة خارج قابم الزوجً، سواء كان فً مستوى منخفض أو اعلى من مستوى  .3

والمادة  2ما عدا ما ٌخالف المادة لصحٌح. الشبك، حتى لو لامست قابم الزوجً، وتنزل فً الملعب ا

 أو .4-24

سلك الشبك المعدنً بٌن عصى الفردي وقابم الزوجً على نفس الجهة دون إذا عبرت الكرة من تحت  .4

 أن تلامس الشبك، سلك الشبك، أو قابم الشبك وتلامس ارض الملعب الصحٌحه. أو

نزلت فً ملعب الخصم( ونزل فً ملعبه. إذا ترك المضرب ٌد اللاعب وكان ردا صحٌحا )أي الكرة  .5

 أو 

 إذا ضرب اللاعب كرة اللعب، التً تضرب كرة اخرى ملقاة على ارض الملعب. .6

 :1حالة 

بعد رد الكرة تضرب / تلامس عسى الفردي، ثم تنزل/تلامس الملعب الصحٌح. هل ٌعتبر ردا 

 صحٌحا؟ً

 .Faultنعم، إلا فً حالة الإرسال، فً هذه الحالة ٌعتبر خطأ ارسال  القرار:

 :2حالة 

 كرة فً اللعب تضرب كرة اخرى على ارض الملعب الصحٌح. ما هو القرار الصحٌح؟

مع ذلك، إذا لم ٌكن واضحاً ان كرة اللعب الفعلٌة هً التً ردت )قام اللاعب ٌستمر اللعب، القرار: 

 . Letٌجب اعادة النقطة  بردها(، فً هذه الحالة
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

إذا ما تمت اعاقة اللاعب خلال اللعب بإعاقة متعمدة من اللاعب/ لاعبً الخصم، ٌفوز اللاعب بالنقطة 

 )اللاعب الذي تعرض للاعاقة(.

مع ذلك، تعاد النقطة فً حالة الاعاقة الغٌر مقصوده من اللاعب/ اللاعبٌن الخصم، او شً حدث خارج ارادة 

 اللاعب. )لا ٌتضمن ذلك التركٌبات الثابته(.

 

 :1حالة 

 هل ٌعتبر ضرب الكرة مرتٌن متتالٌتٌن من الإعاقات؟

 .6-24لا، راجع القاعدة  القرار:

 :2حالة 

 هل ٌعتبر ذلك إعاقة. لاعتقاده أن خصمه/خصمٌه تمت اعاقته. اللاعب اللعباوقف 

  لا، ٌخسر اللاعب النقطة. )اللاعب الذي اوقف اللعب(. القرار:

 :3حالة 

 كرة فً اللعب تضرب طابر كان فوق الملعب. هل ٌعتبر اعاقة.

 .Letنعم، تعاد النقطة  القرار:

 :4حالة 

ًْ كان على ارض الملعب عندما بدأت النقطة، أعاق اللاعب. هل تعتبر خلال النقطة،  كرة أو أي ش

 اعاقة؟

 اللاعب لا ٌعٌق نفسه، بما انها كانت فً ملعبه عند بداٌة النقطة وهو المسؤول عن تنظٌف ملعبه. القرار: لا.

 :5حالة 

 فً مباراة زوجً، أٌن ٌسمح لزمٌل المرسل او زمٌل المستقبل بالوقوف؟ 

ٌسمح لزمٌل المرسل وزمٌل المستقبل بالوقوف فً أي مكان فً جهة الملعب الخاصة به، سواء  لقرار:ا

كان داخل أو خارج الملعب. مع ذلك إذا كان اللاعب ٌحدث إزعاج/ إعاقة للخصم، فً هذه الحالة ٌجب استخدام 

 قانون الإعاقة.
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

الخطأ للإرسال، ٌتم  نصف الملعبخلال الشوط أو شوط كسر التعادل، إذا قام اللاعب بالأرسال من  .1

عب الصحٌحة حسب نتٌجة اللعب، وإذا كان تصحٌح الخطأ فور اكتشافه، وٌتم الإرسال من جهة المل

 هناك خطأ ارسال قبل اكتشاف الخطأ لا ٌلغى.

ٌتم تصحٌح الخطأ  خلال الشوط أو شوط كسر التعادل، إذا كان اللاعبٌن ٌقفان فً جهة الملعب الخطأ، .2

 فور اكتشافه، وٌقوم المرسل بالإرسال من نصف الملعب الصحٌح حسب النتٌجة.

م بالإرسال فً غٌر دوره خلال الشوط، ٌتم تصحٌح الخطأ واعطاء الإرسال للاعب إذا كان اللاعب ٌقو .3

ترتٌب الإرسال  ، ٌكملالشوطانتهاء ، إذا تم اكتشاف الخطأ بعد وبذلكالذي كان دوره فً الإرسال. 

حسب الترتٌب الجدٌد. فً هذه الحالة، أي تغٌٌر للكرات وحسب نظام تغٌٌر الكرات المتفق علٌه، ٌؤجل 

ط واحد زٌادة عن ما هو متفق علٌه. خطأ الإرسال ٌلغى ولا ٌحتسب، إلا فً الزوجً، اذا تم شو

 الإرسال من زمٌل المرسل الذي دوره فً الإرسال لا ٌلغى خطأ الإرسال.

اكتشاف الخطأ بعد مجموع خلال شوط كسر التعادل، قام اللاعب الذي لٌس دوره فً الإرسال، وتم  .4

ٌٌر الخطأ فوراً. فً حال اكتشاف الخطأ بعد عدد مجموع فردي من النقاط زوجً من النقاط، ٌتم تغ

 ٌبقى ترتٌب الإرسال كما هو. ٌلغى خطأ الإرسال الذي تم بواسطة الخصم قبل اكتشاف الخطأ.

 فً الزوجً، لا ٌلغى خطأ الإرسال الذي عمله زمٌل المرسل.

اكتشف خطأ فً ترتٌب الإستقبال بٌن  فً مباراة الزوجً، خلال الشوط أو خلال شوط كسر التعادل، .5

الزمٌلٌن، ٌبقى التغٌٌر كما هو خلال الشوط الذي تم فٌه اكتشاف الخطأ، على ان ٌتم اعادة ترتٌب 

 الإستقبال المتبع من بداٌة المجموعة فً الشوط التالً.

هو مجموعة اشواط للكل، وكان نظام اللعب المتفق علٌه  6إذا تم بالخطأ لعب شوط كسر التعادل عند  .6

، ٌتم تصحٌح الخطأ فورا إذا تم لعب نقطة واحدة فقط. وإذا اكتشف الخطأ Advantage Setالأفضلٌه 

 .Tie-Break Setبعد النقطة الثانٌة، ٌتم اكمال اللعب بنظام شوط كسر التعادل 

، وكان Tie-Breakاشواط الكل بدل أن ٌتم لعب شوط كسر التعادل  6شوط عند إذا تم بالخطأ لعب  .7

، ٌتم تغٌٌر الخطأ فورا Tie-Break Setنظام المجموعة المتفق علٌه هو نظام مجموعة كسر التعادل 

إذا تم اكتشاف الخطأ بعد انتهاء نقطة واحدة فقط. لكن اذا تم اكتشاف الخطأ بعد انتهاء النقطة الثانٌة، 

اشواط  8صل إلى مجموع حتى ن Advantage Setٌكمل لعب المجموعة على انها مجموعة الافضلٌة 

 .Tie-Break Setالكل )أو عدد اشواط زوجٌة اعلى(، فً هذه الحالة ٌتم لعب شوط كسر التعادل 

، Tie-Break Setأو شوط كسر التعادل  Advantage Setإذا تم بالخطأ لعب مجموعة الأفضلٌه  .8

، ٌتم تصحٌح Match tie-breakوكان نظام اللعب المتفق علٌه مسبقا هو لعب مجموعة نهابٌة بنظام 

الخطأ فورا فً حالة لعب نقطة واحدة فقط. فً حالة اكتشاف الخطأ خلال النقطة الثانٌة ٌستمر اللعب 

 فً المجموعة حتى:

a.  أشواط )وعلٌه بالمجموعة(. أو 3لاعب / الفرٌق ٌفوز بـ 

b.  اشوط للكل، عندها ٌتم اللعب بنظام  2حتى تصبح النتٌجةMatch tie-break . 

c. حالة اكتشاف الخطأ بعد بداٌة النقطة الثانٌة من الشوط الخامس، تكمل المجموعة على لكن ف ً

 .Tie-Break Setنظام شوط كسر التعادل 
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 اعداد الحكم الدولً أسٌل شاهٌن

إذا لم ٌتم تغٌٌر الكرات حسب التسلسل الصحٌح، ٌتم تصحٌح الخطأ عندما ٌكون اللاعب/ الفرٌق الذي  .9

لكرات حسب عدد الاشواط المتفق علٌه مسبقا. لا من حقه الإرسال بالكرات الجدٌدة. وعلٌه ٌتم تغٌٌر ا

 ٌتم تغٌٌر الكرات خلال النقطة.

 .IVلٌات الحكام مذكورة فً المرفق فً المبارٌات التً ٌعٌن لها حكام، مهام ومسؤو

دون تباطؤ او انقطاع، من بداٌة المباراة )عند  متواصلقاعدة عامة، اللعب فً مباراة التنس ٌكون 

 نهاٌة المباراة.ضرب اول ارسال فً المباراة(، وحتى 

a)  ثانٌة عند تبدٌل اللاعب لجهتً الإرسال خلال الشوط.  20بما لا ٌزٌد عن بٌن النقاط، ٌسمح 

 فقط.ثانٌة  90 بما لا ٌزٌد عنعند تبدٌل جهتً الملعب ٌسمح 

بعد انتهاء الشوط الأول من كل مجموعة وخلال شوط كسر التعادل، ٌجب ان ٌكون ، مع ذلك

 اللاعبٌن بتغٌٌر جهتً الملعب دون راحة.اللعب متواصل وٌقوم 

 ثانٌة. 120فً نهاٌة كل مجموعة ٌحصل اللاعبٌن على فترة راحة لا تتعدى 

، إلى لحظة ضرب اللاعب الإرسال الأول للنقطة  الزمن المسموح به ٌحسب مع نهاٌة النقطة

 التالٌة.

الأشواط عند نهاٌة الشوط، و تمدٌد ثانٌة فترة الراحة بٌن  90ٌمكن لمنظمً البطولة، تمدٌد الـ

 ثانٌة فترة الراحة بٌن المجموعات. 120الـ

b)  فً حالة حدوث أي طارئ خارج عن إرادة اللاعب/اللاعبٌن، للملابس، أو الحذاء أو اي من

ادوات اللاعب الأساسٌة )ٌستثنى من ذلك المضرب(، ٌكون مكسور أو ٌحتاج إلى تبدٌل، فً 

 للاعب وقت مناسب كافً حتى ٌبدل أو ٌعالج الطارئ.هذه الحالة ٌمكن اعطاء ا

c)  لا ٌعطى وقت اضافً للاعب لٌتعافى من حالة مرضٌة أو اصابة، مع ذلك، إذا كان اللاعب

واحدة  Medical Time-Outعلاج مستقطعه مصاب بحالة ٌمكن علاجها فأنه ٌعطى فترة 

 دقابق لمعالجة الإصابة. 3مدتها 

عدد الأوقات المستقطعه للذهاب إلى الحمام/تغٌٌر الملابس، إذا ما ٌمكن السماح بعدد محدد من 

 تم الإعلان عنه مسبقا من قبل منظمً البطولة.

d)  دقابق بشرط ان ٌعلن عنه مسبقا  10ٌمكن لمنظمً البطولة السماح بفترة راحة مدتها لا تتعدى

الثة فً نظام من قبل منظمً البطولة. على ان تكون فترة الراحة هذه بعد المجموعة الث

 المجموعات الخمس، وبعد المجموعة الثانٌة فً نظام الثلاث مجموعات.

e)  دقابق، إلا اذا تقرر غٌر ذلك من قبل منظمً البطولة. 5فترة الأحماء مدتها 
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 التوجٌهات عبارة عن تواصل، نصٌحة أو تعلٌمات من أي نوع )بصري، سمعً( موجه إلى اللاعب.

فً مبارٌات الفرق، حٌث ٌتواجد كابتن/مدرب الفرٌق على أرض الملعب، ٌسمح للمدرب/ كابتن الفرٌق بإعطاء 

عات، وخلال فترة الراحة عند تبدٌل خلال فترة الراحة بٌن المجموالتعلٌمات والتوجٌهات والنصابح للاعبٌن 

طرفً الملعب عند نهاٌة الشوط، لكن لٌس خلال تبدٌل اللاعبٌن لطرفً الملعب بعد الشوط الأول من كل 

 مجموعة، ولا خلال شوط كسر التعادل.

 :1حالة 

 هل ٌسمح للاعب باخذ التعلٌمات، اذا ما كانت التعلٌمات عن طرٌق الإشارات وبطرٌقة غٌر ملحوظة؟

 لا القرار:

 :2حالة 

 هل ٌسمح للاعب بتلقى التعلٌمات والتوجٌهات خلال فترة توقف اللعب؟ )مثل المطر، الإضاءة...إلخ(

 نعم القرار:

 2113تعدٌل بالقانون            :3حالة 

 هل ٌسمح للاعب بتلقً التعلٌمات والتوجٌهات فً الملعب خلال المباراة؟

للموافقة على السماح للاعب بتلقً التوجٌهات /  ITFٌمكن للمنظمٌن التقدم للاتحاد الدولً  القرار:

التعلٌمات التدرٌبٌة فً الملعب. فً البطولات التً ٌسمح بها تلقً التعلٌمات والتوجٌهات من المدرب، ٌمكن 

اءات التً تقررها اللجنة للمدربٌن المعٌنٌن الدخول إلى ارض الملعب لاعطاء التوجٌهات للاعبه وفق الإجر

 المنظمة. 
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 ملحقات القانون

III  الإعلاناتAdvertising 

الشبك  جزء على وضعه ٌتم طالما الشبك على بالإعلانات ٌسمح .1

دون ان  قدم،3وٌمتد بحد اقصى الممتد من منتصف قطرالقابم 

 تعترض رؤٌة اللاعبٌن أو تؤثر على ظروف اللعب.
 

غٌر تجارٌة للجنة المنظمة على ٌسمح بوضع اسم / علامة 
انش على الاقل من أعلى  20الجزء السفلً من الشبك، وعلى بعد 

 الشبك، بحٌث لا تعترض رؤٌة اللاعبٌن او تؤثر على ظروف اللعب.
 

ٌسمح بالاعلانات والعلامات ومواد اخرى على المنطقة خلف الملعب أو على جانب الملعب، على شرط  .2
 عبٌن أو ظروف اللعب.عدم اعتراضها لرؤٌة اللا

ٌسمح بوضع الاعلانات والعلامات والمواد الموضوعة على الأرض المحٌطه بالملعب خارج خطوط  .3
 المعلب، مالم تتعارض مع رؤٌة اللاعبٌن أو ظروف اللعب.

( أعلاه، ٌجب إلا تحتوي أي من الاعلانات أو العلامات أو المواد 3(،)2(،)1على الرغم من الفقرتٌن ) .4

الاخرى الموضوعة خلف الملعب أو على جانبً الملعب، أو على سطح الملعب خارج الخطوط، على 
ٌن او ظروف أو الألوان الفاتة الأخرى التً تؤثر على رؤٌة اللاعب والأصفرخطوط باللونٌن الأبٌض أ

 اللعب.
 لا ٌسمح بالاعلانات أو العلامات أو اي مواد اخرى على سطح ارض الملعب داخل الخطوط. .5
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